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1.0 Besturing Game Boy Advance TM Je kunt met de vierpuntsdruktoets 
‘Omhoog’ en ‘Omlaag’ door het hoofdme- 
nu bladeren en je keuze bevestigen met de 
A-knop. 


Let op: ‘Paard & Pony - Paard in Galop’ 
kun je alleen spelen op de Game Boy 
Advance TM. 


Vierpunt- 
druktoetsten 


Start ef 





Select 


2.0 Spel starten 
Zorg dat het apparaat uit staat; de POWER 
knop moet op ‘OFF staan. 


Doe de ‘Paard & Pony — Paard in Galop’- 
spelcassette in de sleuf van de Game Boy 
Advance TM en zet de POWER knop op 
‘ON’. Het spel start op. 
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3.0 Achtergrondverhaal 

Marie en Sarah kennen elkaar al van jongs 
af aan. Marie is daarom erq verdrietig als 
Sarah haar op een dag vertelt, dat haar 
vader een nieuwe baan in Amerika heeft 
en dat ze moet verhuizen. Ook voor Sarah 
is dit nieuws niet leuk. Enerzijds verliest ze 
haar beste vriendin en anderzijds moet ze 
ook nog haar eigen paard opgeven. Als het 
onvermijdelijk is dat ze toch haar paard 
moet opgeven, wil ze dat alleen doen als 
ie in goede handen achterblijft. Bij Marie 
zou dat perfect zijn! Echter, de ouders van 
Marie zijn helemaal niet blij met dit idee. 
Waar moeten ze het paard stallen en hoe 
zit dat met de kosten van het onderhoud? 
Marie en haar vader ontmoeten de eigen- 
aar van de rijstal waar Sarah haar paard 
heeft gestald. Meneer Straub stelt Marie 
voor om stage te lopen bij de rijstal, en wil 


haar zo tegemoet komen in de kosten voor 
de stalling. Dit houdt in dat ze een poosje 
voor het paard kan zorgen en zo de tijd 
heeft om te besluiten of ze de zorg voor 
een eigen paard wel aan kan. Dit is niet 
makkelijk, want behalve het werk dat ze 
moet doen, moet Marie opboksen tegen 
leerlingen van de rijstal, en daar zitten ver- 
waande types tussen. 


Karakters 

Marie 

(een levendig meisje, die opeens een 
zware taak staat te wachten) 
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Bernard Antonia Rees 
(Marie's vader) (Een leerling van de rijstal, erg hooghartig) 





Meneer Straub Erik 
(eigenaar van de rijstal) (Een leerling van de rijstal, sympathiek en 
behulpzaam) 
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4.0 Hoofdmenu 

Als je het spel opgestart hebt, kom je bij 
het Startmenu. Je kunt nu tussen verschil- 
lende acties kiezen. 

Je kunt de gewenste menuknop kiezen met 
de vierpuntsdruktoets en door op de A- 
knop van de Game Boy Advance TM te 
drukken, activeer je de gekozen menu- 
knop.Om een menu te verlaten, druk je op 
de B-knop van de Game Boy Advance TM. 
Tijdens het spel heeft deze knop de 

‘Terug '-functie. 





4.1 Avontuur 
Het speltype ‘avontuur’ leidt je door het 


spel door middel van een verhaallijn. Het 
doel is om alle taken tot het einde toe zo 
goed mogelijk te volbrengen. 


4.2 Training 

In het speltype ‘training’ kun je voor je 
paard zorgen wanneer je maar wilt en een 
aantal parcoursen rijden. 


4.3 Editor 
Hiermee kun je over een aantal hindernis- 
sen springen. 


4.4 Opties 
Hiermee heb je toegang tot: 


4.4.1 Instellingen 


Om het volume van de muziek of de 
geluidseffecten aan te passen. 
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4.4.2 Credits 
Hier staat iedereen op die aan de totstand- 
koming van het spel meegewerkt heeft. 


4.4.3 Beste ruiters 
Een lijst van de beste ruiters in diverse 
wedstrijden. 


5.0 Omschrijving spel 


5.1 Keuze paarden 





In dit gedeelte kom je in het speltype 
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‘avontuur’ of ‘training’. Hier zie je welk 
paard je gekozen hebt of welke je kunt 
kiezen voor het spel. Je kunt 3 paarden 
opslaan in het speltype ‘avontuur’ en nog 
eens 3 apart in het speltype ‘training’. Een 
paard is een opgeslagen spelsituatie. 
Spelsituaties worden automatische opge- 
slagen. Bij de volgende start, kies je jouw 
paard en druk op ‘Starten’. Het spel start 
dan waar je de vorige keer gestopt bent. 
Door op de knop ‘Nieuw’ te drukken, kun 
je jouw huidige paard vervangen door een 
nieuwe. Let op - het huidige paard en de 
spelsituatie worden dan gewist! 


5,2 Paarden-editor 





Met de editor 
pen’ naar je eigen idee. 


5.3 Besturing 


5.3.1 Marie 


kun je een paard ‘ontwer- 


Marie kun je sturen met de vierpuntsdruk- 


toets. 


Functieknoppen 


Omhoog 
Links 
Omlaag 
Rechts 


van de speler af bewegen 
naar links gaan 

naar de speler toe bewegen 
naar rechts gaan 


5.3.2 Indoor locaties 

Binnen, (bijvoorbeeld in een stal) zie je het 
spel vanuit het perspectief van Marie. Klik 
op voorwerpen met het handje om ze te 
gebruiken. Als je een locatie wilt verlaten, 
druk dan op de B-knop van de Game Boy 
Advance TM. 

Voorwerpen gebruiken 

Marie kan vele voorwerpen ‘pakken’. je 
ziet ze als kleine plaatjes. Je kunt een voor- 
werp gebruiken voor een andere (bijv. de 
waterbak vullen met water.) door erop te 
klikken. 


5.3.3 De actieknop 

Acties uitvoeren doe je met behulp van de 
actieknop (de A-knop). Afhankelijk van de 
volgende actie die je kunt doen, zie je het 
handje oplichten. 
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5.3.4 Rijden paard achterwaarts laten 
Als Marie haar paard opgezadeld heeft, lopen. 

kan ze gaan rijden. Om het paard te bestu- 

ren, gebruik je dezelfde vierpuntsdruktoets Springen 





als voor Marie. De snelheid van het paard Door op het juiste moment op de actie- 
kun je verhogen door meerdere malen op knop te drukken, kan het paard over een 
de R-knop te drukken (stap, draf, galop). hindernis springen. Je kunt echter alleen 
Om te stoppen of naar een andere gang springen in draf of in galop. 
over te gaan, of om achterwaarts te gaan, 
moet je de L-knop gebruiken. 5.3.5 Aanspreekbare spelfiguren 

Om een ander spelfiguur aan te spreken, 
Functieknoppen moet je naar ze toe gaan en dan op de 
Omhoog van de speler af bewegen actieknop drukken. 
Links naar links gaan 
Omlaag naar de speler toe bewegen 
Rechts naar rechts gaan 
R-knop Druk 1x = stap, 2x = draf, 

3X = galop 

L-knop Als je hierop drukt, ga je 


langzamer of kun je het 
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6.0 De rijschool te eten krijgt. 
- De emmer geeft aan of het voldoende 


6.1 Spelschermen water krijgt. 
Actieknop - De borstel geeft aan of je hem voldoende 
Hiermee kun je zien of je een bepaalde roskamt. 


actie kunt uitvoeren. 





Voorwerp 
Het voorwerp dat je nodig hebt om een 


opdracht tijdens Marie’s avontuur uit te 6.2 De stallen 
voeren, zie je rechts bovenin. 

Stalwaardes 

Deze waardes geven aan hoe goed je voor 
je paard zorgt 

. De voederzak geeft aan of het voldoende 
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De binnenplaats 
Van hieruit kun je alle belangrijke plekken 


van de rijschool bereiken, en ook het rijter- 
rein. 


De stal 

Hier staat je paard, en ook de belangrijkste 
spulletjes om ‘m goed te verzorgen. Om de 
stal te verlaten, druk je op de B-knop van 
de Game Boy Advance TM. 





De zadelkamer 

Je komt in de zadelkamer vanuit de stal via 
de deur aan je rechterhand. Behalve diver- 
se zadels, vind je hier ook het voer, een 
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waterpomp en mooie accessoires voor je 
paard. Door op de B-knop van je Game Boy 
Advance TM te drukken, kun je de zadelka- 
mer verlaten. 


De recreatiezaal 

In de recreatiezaal hangt een lijst met 
‘Beste ruiters’, een ‘Lintenlijst’ en staat een 
kledingkast. Door op de B-knop te drukken, 
kun je de recreatiezaal weer verlaten en 
kom je weer op de binnenplaats terecht. 





De binnenbak 
Je kunt meedoen aan dressuurtoernooien 
in de binnenbak. Je kunt niet de manege 


binnen zonder een paard. 





De trailer 

Dit is het beginpunt voor springtoernooien, 
ook hier kun je alleen met een paard naar 
binnen. 





Vrij rijden 
Je verlaat de binnenplaats met je paard via 
_de uitgang rechts en dan kom je op het rij- 


terrein. 


Uitgang (volgende da 

Om de dag te beëindigen, verlaat je gewoon 
de binnenplaats via de uitgang beneden. 
Hierna begint een nieuwe dag. 


6.3 In de stal 





Hoevenkrabber (paardenverzorgin 
Gebruik dit om aarde en kleine steentjes 
uit de hoeven te verwijderen. 


Borstel (paardenverzorging) 


Dit is om de vacht van het paard te borste- 
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len, zodat ie schoon is en zich prettig voelt. _Strobalen (paardenverzoring) 


Manenkam (paardenverzoring) Dit gebruik Als het oude stro verwijderd is, gooi je 
je om de manen van het paard uit te kam- vers stro op de vloer, zodat deze schoon 
men. blijft en je paard gezond blijft. 





Mestvork (paardenverzoring) Waterbak (dorst) 

Door de mestvork links in de stal te Gebruik de emmer om de bak met water 
gebruiken, kun je oud stro op de vloer te vullen; de emmer moet je vullen met de 
verwijderen. waterpomp in de zadelkamer. 
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Voederbak (honger) 


Haal voer uit de zadelkamer om de voe- 
derbak te vullen, zodat het paard genoeg 
te eten heeft. 





Stalboek 

In het stalboek staan alle belangrijke 
details over de eigenschappen van je 
paard. Hier kun je zien welk niveau je 
paard bereikt heeft. Hoe hoger het niveau, 
des te beter kun je rijden. De huidige 
waardes voor ‘Kracht’, 
‘Uithoudingsvermogen’ en ‘Snelheid’ staan 
hier vermeld. 





Deur naar de zadelkamer 

De deur naar de zadelkamer vind je in de 
stal rechts. Om de zadelkamer binnen te 
gaan, klik je op de deur. 


6.4 In de zadelkamer 


Waterpomp (dorst) 


Uit de waterpomp kun je water halen om 
de dorst van je paard te lessen. 
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Voer (honger) 


Elk paard moet eten, zodat ie geen honger 
krijgt. Het voer moet je in de voederbak in 
de stal doen. 





Zadelbokken 

Op de bokken vind je verschillende zadels. 
Kies er één uit, waarmee je je eigen paard 
wilt opzadelen. 
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Accessoirekast 
Je kunt de accessoires in deze kast gebrui- 
ken om je paard er mooi uit te laten zien. 





6.5 Paardenverzorging 

Je moet je paard altijd goed verzorgen, 
zodat ie zich prettig blijft voelen. Dit houdt 
in: stal uitmesten, borstelen en roskammen 
en zorgen voor voldoende voer en water. 


Om dit te doen, ga je naar de stal en pak 
je de mestvork. Gebruik deze om oud stro 
op de vloer te verwijderen. Hierna klik op 





je op de strobalen en gooi je nieuw stro op 
de vloer. Je ziet nu dat de waarde van je 
paard op het scherm links omhoog gegaan 
is met één bloem. Gebruik nu de manen- 
kam, de borstel en de hoevenkrabber en je 
paard krijgt nog een bloem. Je mag maar 
één keer per dag nieuw stro geven, maar 
je paard vindt het fijn als hij meerdere 
keren per dag geborsteld en geroskamd 
wordt. Je verdient een bloem als je elk ver- 
zorgingsvoorwerp één keer gebruikt hebt. 
Nu de waarde voor dorst. Ga naar de 
zadelkamer, klik op de waterpomp, ga 
terug naar de stal en leeg de emmer in de 
drinkbak. Ditzelfde geldt als je paard hon- 
ger heeft. Ga terug naar de zadelkamer, 
klik op de voederzak, ga terug naar de stal 
en vul de bak met voer uit de zak. 
Hiermee verdien je nog een bloem. 


Niveau paarden 
In totaal kun je elke dag vijf bloemen voor 


elke waarde verdienen. 

Om je paard zo snel mogelijk naar het vol- 
gende niveau te brengen, moet je ervoor 
zorgen dat je aan het eind van de dag alle 
vijf bloemen hebt. Denk eraan, je paard 
eet en drinkt, wat inhoudt dat de verzor- 
gingswaarde elke dag iets terug kan lopen. 
Hou dit in de gaten. 


De volgende dag 
Als je al je taken voor de dag gedaan hebt, 


kun je naar de uitgang en begint er een 
nieuwe dag. 





PAARD IN GALOP! 


19 














Effect op toestand 
Elke keer als je paard een hoger niveau 


bereikt, zie je een scherm, waarin je kunt 


kiezen welke specialiteit je wilt verbeteren. 


Je kunt kiezen uit ‘Snelheid’, 
‘Uithoudingsvermogen’ of ‘Kracht’. Je kunt 
dus de waardes hiervan laten stijgen. 





Het stalboek (eigenschappen paard) 

Als je wilt zien hoeveel de eigenschappen 
van je paard verbeterd zijn, ga je naar de 
stal en klik je op het stalboek. 


6.6 Opzadelen en rijden 
Om op je paard te kunnen rijden, moet je 
hem eerst opzadelen. Klik op de zadelbok 
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in de zadelkamer en kies een zadel. Ga nu 
terug naar de stal en plaats het zadel op je 
paard. Als je de stal verlaat, kom je op de 

binnenplaats terecht. 


6.7 De recreatiezaal 





Lijst beste ruiters 
Op deze lijst staan de beste ruiters met 


hun resultaten van diverse wedstrijden. 


Lintenlijst 
Hier kun je op zien hoeveel gouden linten 


je al hebt verzameld tijdens de toernooien. 
Als je een bepaald aantal linten behaald 


hebt, krijg je een speciaal voorwerp, bij- Je kunt kiezen uit twee speltypes: 
voorbeeld een nieuw zadel, dat je in de 


zadelkamer kunt vinden. 7.1 Speltype Plezier 

Hierin kun je zo lang rijden als je wilt. 
Kledingkast 7.2 Speltype Wedstrijd 
In de kledingkast hangen nieuwe outfits Hierin moet je zoveel mogelijk sprongen 
voor Marie. Je kunt deze pas gebruiken als maken binnen een bepaald tijd. Je kunt 
je een bepaald aantal linten gewonnen punten verdienen voor elke sprong en de 
hebt. resultaten zie je in een lijst na je rit. 


7.0 Vrij rijden 





8.0 Toernooien 


De uitgang voor een buitenrit is rechts van Met toernooien kun je gouden linten win- 

de binnenplaats. Hierdoor kom je terecht in nen en toegang krijgen tot bonusvoorwer- 

de prachtige natuur met bomen en weides. _ pen. Je kunt kiezen tussen een dressuur- en 
een springtoernooi. 
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8.1 Dressuur Daar kun je kiezen uit drie verschillende 


Scherm toernooien met drie verschillende moeilijk- 
heidsniveau's. Met elk figuur dat je doet, 
Huidig oefenscherm: kun je een bepaald puntentotaal halen. Het 
Hier zie je de stappen en gangen die je figuur wordt van tevoren aangekondigd. 
moet doen. Als je de oefening zonder fouten volbrengt, 


krijg je het hele puntentotaal. Als je in een 
verkeerde gang zit of het figuur niet goed 
afmaakt, worden er punten afgetrokken. 
De resultaten van alle ruiters krijg je te 
zien na elk toernooi. 





Punten: 
Hier zie je het huidige totaal aantal punten, 
inclusief strafpunten. 





Je doet mee aan een dressuurtoernooi door 
met je paard de manege binnen te gaan. 
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8.2 Springen 


Scherm 
Hier zie je de verstreken tijd en alle straf- 
seconden die je gekregen hebt. 


Om aan een springwedstrijd mee te doen, 
moet je je paard naar de trailer brengen. 
Dan kun je kiezen uit zes verschillende 
toernooien met verschillende moeilijk- 
heidsniveau’s. De uitdaging is om alle 
sprongen zo snel mogelijk binnen een 
bepaalde tijd te maken. Voor elke fout, bij- 
voorbeeld weigering of omgooien van een 
hindernis, krijg je strafseconden. De resul- 
taten van alle ruiters worden bekendge- 
maakt na elk toernooi. 





8.3 Bonussysteem (gouden linten) 

Als je een toernooi wint, krijg je een gou- 
den lint als prijs. Door deze linten te verza- 
melen, kom je in aanmerking voor bonus- 
voorwerpen zoals zadels, accessoires, voer 
of kleding - deze kun je vinden op de 
betreffende plekken. 


9.0 Speltypes 


9,1 Avontuur 

In het speltype ‘avontuur’ speel je het spel 
op basis van een spannend verhaal. Praat 

met de mensen van de rijschool, zij zullen 
je taken en klusjes geven, die je netjes 
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moet uitvoeren. Dus je moet niet alleen 
goed voor je paard zorgen, maar ook bij- 
voorbeeld je vriend Erik helpen, die z'n ast- 
maspray heeft verloren, een zwerfkat zoe- 
ken en ook meedoen aan veel wedstrijden. 
Na elke volbrachte taak moet je terug naar 
de rijschool. 

Denk je dat je dit aankunt, alle taken goed 
volbrengen en ook nog je paard onderhou- 
den waar je zo gek op bent? 


9.2 Training 

Het speltype training geeft een korte intro- 
ductie over het spel. Je moet leren om voor 
de paarden te zorgen en je kunt diverse 
ritten maken. 


10.0 Laden en opslaan 
Het level dat je bereikt hebt in het spel, 
wordt altijd automatisch opgeslagen. In 
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elke speltype zal het paard dat je gekozen 
hebt weer beschikbaar zijn vanaf het punt 
waar je gestopt bent. 


11.0 Pauzefunctie 

Je kunt de pauzefunctie activeren tijdens 
het spel, op de binnenplaats of als je rijdt, 
door simpelweg op de ‘Start’-knop van je 
Game Boy Advance TM te drukken. Hierdoor 
stopt het spel. Als je de knop ‘Verder’ 
indrukt, gaat het spel weer door. Als je op 
‘Beëindigen’ drukt, wordt het spel beëin- 
digd en kom je weer in het ‘Start-menu. 


12.0 Parcours-editor 





Hiermee kun je zelf drie parcoursen bou- 
wen, je favoriete hindernissen neerzetten 
of ze verplaatsen. Vergeet niet om de 
Start- en Finishlijn aan te geven. 

Kies de gewenste functie op de menubalk 
en druk op de A-knop. Nu kun je de 
gewenste actie uitvoeren (bijvoorbeeld een 
hindernis samenstellen). De menubalk ver- 
dwijnt dan. Om de menubalk weer te kun- 
nen zien, druk je op de B-knop van je 
Gameboy. 


12.1 Selectie 

Om een hindernis te plaatsen, sleep je je 
keuze naar een lege plek en druk je op de 
A-knop. Door op de knoppen Omhoog en 
Omlaag van je Gameboy te drukken, kun je 
nu uit een lijst met beschikbare hindernis- 
sen kiezen en en deze samenstellen door 
weer op de A-knop te drukken. 


Als je een hindernis wilt verplaatsen, 

plaats je de cursor op de hindernis en druk 
je op de A-knop. Door de knop ingedrukt te 
houden en de cursor te verplaatsen, kun je 
de hindernis ergens anders neerzetten. Als 

je een hindernis wilt omdraaien, selecteer 

je hem met de cursor en gebruik je de l- of 
R-knop om hem om te draaien. 
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12.2 Nummering (omhoog/omlaag) 

De nummers op de hindernissen geven aan 
in welke volgorde ze genomen moeten 
worden. Je kunt de nummers naar verho- 
gen of verlagen. 





12.3 Verwijderen 
Verwijdert een hindernis uit het parcours. 
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12.4 Test 

Om te zien of je tevreden bent met een 
nieuw ontworpen parcours, kun je een 
testrit maken. Als je niet tevreden bent, 
kun je het zo vaak veranderen als je wit. 








13.0 Help | 
Mocht je problemen ondervinden bij het in 
gebruik nemen van de software en geen 
oplossing kunnen vinden in de handleiding 
of de help, dan kun je u contact opnemen 
met onze afdeling support. 


Nederland: 

Telefoonnummer: 0900 8524 357 (€ 0,45 
per minuut) Op werkdagen van 10:00 uur 
tot 15:00 uur 


Schriftelijk: 
Mindscape 
Afdeling support 
Postbus 858 

2003 RW Haarlem 
Nederland 


Je kunt ook het online helpdeskformulier 
invullen op onze website: www.minds- 
cape.nl/techsupport/default.asp. 


België: 
Telefoonnummer: (02) 333 8686 Op 
werkdagen van 10:00 uur tot 15:00 uur 


Schriftelijk: 

ABC soft 

Afdeling support 
Humaniteitslaan 231 
1620 Drogenbos 
België 


Ondersteuning e-mail: support@abcsoft.be 
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14.0 Licentie en gebruiksvoorwaarden 3. De licentie houdt in dat u bevoegd bent 


1. Onderstaande licentievoorwaarden vor- 1 exemplaar van het programma te 
men een overeenkomst tussen u en installeren en te gebruiken. Hieruit volgt 
Mindscape Northern Europe BV. dat uv bevoegd bent om de software te 

2. Door de software te installeren, te laden in het geheugen van de computer 
kopiëren of anderszins te gebruiken, en het vervolgens in beeld te brengen. 
verbindt u zich aan de bepalingen van Tevens mag u handelingen verrichten 
deze overeenkomst gebonden te zijn. die noodzakelijk zijn om de werking van 
Indien u niet met de licentieovereen- het programma waar te nemen, te 
komst instemt, dient u de softwaredra- bestuderen of te testen, voor zover die 
ger (CD-rom, DVD-rom, diskette’s) in zijn handelingen het auteursrecht in de soft- 
ongeopende verpakking, compleet met ware niet schenden. Ten slotte bent u 
verpakking, eventueel ander toebehoren bevoegd één reservekopie te maken. 
en het betalingsbewijs te retourneren Indien u de software volledig in het 
aan Mindscape Northern Europe BV, vaste geheugen van de computer instal- 
waarna de aanschafprijs aan u zal wor- leert, geldt de originele informatiedra- 
den terugbetaald. Daarbij dient u wel ger als reservekopie. 
over gegronde redenen te beschikken 4. Voor het overige bent u niet bevoegd de 
om van de overeenkomst af te zien en software, inclusief alle beeld, tekst en 
deze nader te onderbouwen. databestanden en haar verpakkingen 
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openbaar te maken of te verveelvoudi- 
gen. Alle auteursrechten op het pro- 
gramma of licenties daarop berusten bij 
Mindscape Northern Europe BV. U bent 
evenmin bevoegd om de software te 
sublicentiëren, uit te lenen, te verhuren 
of in lease te geven aan derden of op 
enige andere wijze te distribueren. Het 
is openbare bibliotheken evenmin toe- 
gestaan de software te verhuren of uit 
te lenen, al dan niet tegen een vergoe- 
ding. 

. U bent bevoegd om de software over te 
dragen aan een andere partij, maar 
alleen als u (a) deze licentieovereen- 
komst en alle andere documentatie bij 
de software en de volledige ongewijzig- 
de software overdraagt aan de andere 
partij en (b) u al uw kopieën van de 
software vernietigt, inclusief de kopieën 


op uw harde schijf of vergelijkbaar 
medium en (c) de andere partij deze 
licentieovereenkomst heeft gelezen en 
instemt met de voorwaarden daarvan. 
Vanaf het moment van overdracht ver- 
valt uw licentie en treedt de andere par- 
tij in uw rechten en verplichtingen. 

6. U bent niet bevoegd: 

a. om de software te wijzigen, te deassem- 
bleren, te decompileren of anderszins te 
converteren, te vertalen, of te proberen 
de broncodeversie uit de doelcodeversie 
van de software te achterhalen, tenzij 
dit krachtens een wettelijk voorschrift of 
krachtens internationale verdragen of 
richtlijnen is toegestaan (artikel 45m 
Auteurswet 1912/artikel 6 EG-richtlijn 
1991/250). 

b. handelsnamen, merken en andere 
eigendomsvermeldingen uit de software 
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te verwijderen of onleesbaar te maken; 
. de software te gebruiken op een net- 
werk, via het Internet of een Intranet, 
WebTV en satelliet of enige andere 
gelijksoortige technologie 

. Geregistreerde gebruikers hebben recht 
op ondersteuning door de helpdesk van 
Mindscape Northern Europe BV. Dit recht 
eindigt 6 maanden nadat de software 
door Mindscape Northern Europe BV niet 
meer wordt verkocht. Voor ondersteu- 
ning die niet direct gerelateerd is aan de 
software kan een kleine vergoeding in 
rekening gebracht worden. Indien de 
software gekoppeld kan worden aan 
door derden op de markt gebrachte soft- 
ware, kan het zijn dat koppelingen niet 
meer werken ten gevolge van verande- 
ringen in het programma van deze der- 
den, nadat de software is gemaakt. 
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9: 


Hoewel Mindscape Northern Europe BV 
in de praktijk deze koppelingen regelma- 
tig aktualiseert, kan zij hiertoe niet door 
u worden verplicht. 


. Er bestaat vrijwel geen software die 


100% foutloos werkt. Mindscape 
Northern Europe BV kan er dan ook niet 
voor in staan dat de software op uw sys- 
teem 100% foutloos zal functioneren. Dit 
heeft te maken met de veelheid van 
systeemconfiguraties, terwijl het niet 
doenlijk is om die allemaal te testen. 
Problemen die zich kunnen voordoen 
worden bijgehouden en medegedeeld in 
het bestand ‘leesmij.txt’ U dient dit 
bestand voor ingebruikneming van de 
software te lezen en de inhoud daarvan 
in acht te nemen. 

Mindscape Northern Europe BV garan- 
deert 60 dagen vanaf aankoopdatum dat 


de informatiedrager waarop de software 
is geplaatst vrij is van fouten. De garan- 
tie houdt in dat Mindscape Northern 
Europe BV, naar eigen keuze, of het aan- 
koopbedrag zal terugbetalen indien het 
aankoopbewijs wordt getoond en u zich 
als gebruiker heeft laten registeren, of 
dat zij kosteloos een werkend exemplaar 
van de software zal verstrekken. Overige 
garanties worden niet gegeven. 
10. Op deze licentieovereenkomst is bij uit- 
sluiting Nederlands recht van toepas- 
sing. 
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The PEGI age rating al 


é , Note: There are some 
Age Rating categories: L’ä L } local variations! 
Les catégories Note: Il peut y avoir 
quelques variations en 


de tranche d'âge: www peoinfo JI vaan oei to gt into le a du pays! 


en, beng DISCRIMINATION pg prues 
Description du contenu: pese FEAR SEKUAL CONTENT PE VIOLENCE 
A6 LA PEUR & LE CONTENU SEKUEL up LA VIOLENCE 


For further information about the Pan European Game Information (PEGI) rating 
system please visit: 


Pour de plus amples informations concernant [évaluation du système d'information 
de jeu Pan Européen (PEGI), vous pouvez consulter: 


Para obtener más información sobre el sistema de calificación de juegos (PEGI), 
por favor visite: 


Per uiteriori informazioni sul sistema europeo di valutazione delle informazioni del 
gioco (PEGI) vi preghiamo di visitare: 


Für weitere Informationen über das europäische Spiel-Informationen Bewertungs- 
System (PEGI) besuchen Sie bitte: 


http://www.pegi.info 
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